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f Xbox で徳しちや 5 闐 f キャンペーン総チェック!！ 






































アメリカで絶大な39¢を誇 
ブル"モンスターゲーム"がつ| 

本上陸„ Xbox の発売に合わセ 
月22日より 4S 類の Xbox 専用ケー 
プルをリリースする。従来に比べ、 
格段にマシン性能のアップした 
Xbox だけど、今後は映像と音声が 
画期的に向上する高品質の専用 g 



XB ゲームリンク400 |コン r 

ケ-ムリンク：刪 S. ヶ-フル S^RCAP ヶ-フル740 0R 
XB7_A リンク200 1f5XRCA 金メッキケニフル 5600円 

I |BI 独特の操作感を堪能しよ5 !1 

I mm 〖ガンヴアルれ- ■_ プレゼント!」 


3月21日沐)に発射淀の姑熵 I 


MhfPf Xbox の川柳を作つで 

£mmi Special Edition をも S3 ちゃおう!！ 

_3晒細 

フアミ 通 Xbox では、雑誌の 題材は Xbox に関することでも' 
テスト"を実施します！ ません。 

川柳と いうとちよコと 堅苦し ，さ.て、 気になる コンテストの. 

«感 .じ®か=6しれませんが、.そ 賞品です が、 晶優 秀作3名には' 

んなに難しく考える必要はあり なんと "Xbox Special Edition" 
ません。ただ、思いのたけを 欲 «プレゼントI品切れ 必至と 
つていただければよいのです。 言 b れるハードだけに、このチ 

■特に、 こっけい.あてこすり | 旗を記念して 制 f 
I を宗とする職。 製シリアルナンバ- 

I V を差し上げます。 

ノン切- 

香が 椅枫冬\ 1 
M^<ti 餘勺 t み灸 (-) i 

意 0 瘸穿夯さも逡さ4 

春 ¢4專梦 穿) 


^レゼント丨ふたつのア 
'イツクを使用するという、 
访法を持つ f ガンヴァル 


! r^l ，レビ CMK ホームページにと 
| LTOPtcj フアミ* Xbox はがん Hbw ます U 

てホームページを MK したぞ。« ファ5通 Xbox© テレビ CMfe 
新号の紹介から、才 U ジナルコン堂々放送しております。以下の時 
テンツまで、楽しい内容となって間帝は要チェックだね„ 

いるのだ，»集 S 日 R など S ある 參 うたばん往 OTBS 系にて毎通木 
ので.ぜ£>~«のれてみて氙 «日神8時〜) 參 GAME WAVE 
htW"_.ent»traJnxoJp/xbcw/ (TV«3Rur^ftK»B3gR) 

w 



J 獻'僻抑 t 福卿刚帥〇3..關恧 
1はダきにあなたの典便番号，住所、氏名、年齢、電括番号と•川禱をI 


締切 ►► 3 月 29 日（金）当日消印有効〒 
































ディノクライシス3 (仮題） 
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. リッジレーサー器新作 

: パンツァードラグ-ン麵 （■) 

■7 イク□ソフト 
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BLOOD WAKE 

NBA INSIDE DRIVE 2002 

SI PROJECT GOTHAM RACER (Project Gotham) 






DEAD OR ALIVE 3 (DEAD OR ALIVE 3) 






VSnFL FEVER 2002 

SS nfl2k2 
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SI STAR WARS: OB.-WAN 


:一一、 s . 明==: — 一—^㈤藏鐵 


:認趑テン r 夕-シネマス j - ション si 〇で、 

Xbox の 5.1 ch サラヴントを体感してみよう！ 
























































































































；"J 野 払が三上 S ん(三上具 EJ ブロ った6、その場で決まって保)。 

デューサ ー) に出した企面害からで 職 三上は僕の直接の上司ですけ 
すね。以前、私はゲーム制作から少 ど、ある日「こんな企画を持ってき 

し離れていたのですが、««とかの てる馬鹿な奴がいるから会ってみ 






_男の夢が満載の大人の遊びです! 

停赛才る里界への 籍していた会社が潰れた経嫌も* うとなって。瞬チームも、カプコ 

り、自两した企画を書いていたんで ンとしては珍しい編成です。20人 
すが、「つまらん」と一败されまして くらいと小規模で、会社に属さない 
@0。そこで、 r じつはボタン5〇個の _たちと'社内スタッフと 
ロボットものを考えています」と言 の融合たいなね。でも、舰の 
ったら、その場で決まって澳>。 51っ强る力が優れているので、これ 

までにない一体感が生まれてます。 
彼、カリスマですか6。 
vm プッ败き)。でも'カプコン 
さんの求めるクオリティーの高さに 
箱んだよって狭)。は戸惑いましたね。正瞳これまで 
どうせやるんだっ は、企画香の60パーセントを実現 
たら好き勝手にやろうと。ブロデュ できれ}という意费でし矣が、 
ーサーって本来は止め役なんですけ 今回は、ほぼ igo ぐーセン K :笑)。 
ど、ときには止めつつ、ときにはい優秀なスタッフの^^.き i，、 です 
令レよに暴走しつつで作ってます。 稲葉 とくに_りに関しては、 fll 
―^れ，酢が始まったのですも銳スタッフ f 勞费ゆ4ですょノ 


ちで作っています, 

ゲームの 
なコンI 


Iント□—ラ_ 

―■では、企画勘！から專用コントロ 
•ありきということなんですね0 
コントローラーの存在がさき 
既存のゲームに、このコント 
テーをつけましたというだけで 
?る価値がないと思う— 
だからゲーム内容も 、こ鲦 

分を突き詰めた結果なんで1 


企画害といってもペラ^ 

くらぃのものだったんですが、そこ-スをふた 

に r 涵するだけて傭しちまうぐトディレクシヨンをやらせたら、あ 

v ぃ？.? 4 ち、、ぃ • て n ハたかイさたのか、とことん : n くし 
: li / くこり7,ルて ir-i -. v 

に，えらい_と労力が…ぼ： 

当抓；{ほかのハ-卜でやろうという os 当紐内から!； t r アネム 


当初はほかのハードでやろラという m 当然社内から!； t r アホかIっ 
話もあつたんですが、どうせやるな て声もあがりまず(契)名そこは 
らチャレンジャブルな Xbox で出そ 澳までで止めておいて、作り手には 












































『叢一 MURAKUMO— 』' 『サウザンドラン ド』、 『GAIA BLADE] —— 

フロム•ソフト渾身の Xbox 用 

3タイトルをもっと知りたい！ 














Xbox 発売日に心強い援軍がやってき ! あの乂気 
メーカー、アクアプラスが『テネレッツア』を引つさ 


W 的に Xbox へ®»入を発表し 下川 確かにアクアプラス.ブランド（実)、うちはも.ともと P_G を中心に 
ク7ブラス。 Bfc, し r アクアプ では、美少女ゲームの移植が中心で、やつて1«\多んで、 M^S 境にはとて 
BXbox でどのような方向を目 オリジナルタイトル1¢初めてなんで もなじみ深かったんです。そのへん 


才イトルは初めてなんで 

す。それで章外に思われたか电>しれ の聞発のしやすさが、篇 J 

ませんが、音から社内では rRPG 手にな0ましたね。 

'ツァ J 洗いざ5い が作りたい！ J . 

rc みたぞ〇 根強い声がありまして 5 


を決めたのですか？ 1 

下川 そ_う改まつ•て言 
fc れると困 S んですが 


































































:渴ク ® jl! : 

ES|I; 


ドツクスなスノボゲー 




ってお®^りはす 

ぱ5しいと s aBP ムとし 

てもそつなく っている 

し、®中で美学®感じとってい 
くもの • 押し、プレ 


明待の 「D0A3j。 前作の正 
3な進化版。ステージは単純 
:こより HIM な afe だけでな 






















































口日日 

? -e: \/ i uj 

一で 










































































パイオニアのスタジオで 

5.1 ch の魅力を 
クリエーターに直 S 

Xbox がドルビーデジタル 5.1ch 明作しているタイトルを最通な脚 
サラウンドを採用し、実現した立体音 で体感していただくことで，今後の 
本誌では目で身.ることん文幸で I 






























































Xbox TM 初の isig 

2002 $ 







































































































































気にせずダメ ージ重視でコンポを選ぼ 
う。敵キャラによってよく使う塞 R も 
決ま^:いる。しっかり覚え—ル 
















1 

ヒトミの卵卿: a 鄉娜±咖で、融るこ^^そ l^^iiiiRiMMH^^I 

飛び前雄り（〇®)と天路（〇⑽で、の点では酷（〇 ®) が翻できるが、 ■ "W f 

これ5はク U ティカル思発技（ノーマ 廊が畏くク U ティカルを持統できな 

で役立つ。上段の浮かせ技には光琳や風® ( ノ . «) を出し' ガード時^ 

(:阼 ®) があるが、技後に背を向けは草薙レ A) でフォロ-しよう。 

るので追擊は限 s れる,.ダウン後の起浮いてくれることがあるそ％中咖ホ » Mmp ' ^'>sweiWIS | y- j #4 囑 _ 

き上がりには时上げ打ち⑽ ） 糊は相手が少し浮き、抑 

s 

_ii:i ■關國 

か S に， ? ぎ (_ まで ) J 

1 

1 

ザックの CPU 戰ではテッ.ラーン〜る,，前半の3人程度な5、ライジング |BJ9JI|iBu 
フIイクスビニング匕-ル < KP ヒ-ルキック （ 〇〇でい3なりクリテ 
:»>がか¢0®える，テッラ-ンスィカルを賊で5る。5?かせ K はレィ 
トレ-卜 (•《■»> の時点でヒット糊ジングニ- (D で決ま 0 „ CPU 

を判断するのがベスドクリティカル戦では使い分けの必要はないが，上段^^ 

ならばフェイクスビニングヒールで反 浮かせ技にはリバースヒール （ 《〇が| 

転のけぞりを翻、それ以外な5フ3；ある。起き上がりにはティ-•ソ- 
イクバズ-力 （.'. k . p で仕切〇ゆク■卜□ン < ..わかティ-■カウ•卜 □ 

し、という方法でパースまで勝成けン ( 〇 «) を出していこう0 

度を耋視したが、デビルズラッシ |Sggg^BSg JT|| l^.j' , iPj ji ， |li l T^ffT? 1 ff| f- im Hi 1 .う 1 ^) 







































































































r m 

5 1 • 2 面は中段ホールド （O®) を多 1発目でクリティカル状態な52発目 

p 用していき' 風舞陣（敵中段 K に対し で浮かせ5れる。空中コンポを決めよ 

念 て <«) か5の追い討ちを狙ってみよ 3. 2発目でクリティカルの場合はも 
う。決める技は、背驊（〇©)一羅刃 5 — 8BII* 爪でもいいが、問合いが離 
m 昇破 (®®o®)— 彩月翰(〇®)。背陣れるので空中コンポが決めにくい。よI 
|» の®とに少し待つのがコツで、いい夕 って«旋刀（〇®)で浮かせてもいい。I 


ふ 1 ^ 


^« sasai?m 

















T 63111 NINJA 板 i 旦氏を直撃!！ :ぅ=っを以’ 



OR ALIVK 3 

iQbHHH 


実現 aes 

『回© BB 』0) 

魅 




派手なだけで底が浅ければ意味がない 
奥が深くて、なおかつ派手なのが 『D0A3』 



ヒトミをぜひ使ってみてほしいで 
す。 使いやすいキヤラですから、初 
に去オススメできます。 


―北米版と日本版とではどのよう 
な違いがあるのでしょうか？ 

板垣 まず、オープニングムービー 
をつけました。よりキャラに想(1®： 
入してほしい、知って B しいという 
■** t ました。うちのゲームで 

■ムというのはすごい大事 


りと変えるタイミング U や® tvo かとで、技が暴発する* 

なと考えました。変えるとしたらつ人たちだけをターゲットに格屬ゲー 
ぎですかね。みんなが安， C •'©システムを作った6、そこから広がりませ 
ムをで楽しめますというのがんよね。たぶん9割の人が、アナロ 
コンセプトです。そのかわり各所の グコマンドによって技がいっぱい出 
クオリティ ーB 上げています。シス るって喜んでもらえ5と思います 0 

テムに明していえば (D0A2J でほぼ 


完成されていましたし、押さえ5ベ 開発が雄了した 

き点は押さぇてぃます。 _ leam NINJA っぎの一?は？ 

格屬ゲームって、みんなが楽しめ 

るというのが、いちばん大寧ですか一ようやく RJOA3J が終わったわ 
ら。ここでまたプレイヤー層をせばけですが、つぎなる Xbox のタイト 
めるもの、たとえばゲージやポタンルはあるのでしょうか？ 

をひとつ増やしても、それで層はせ 雖 いま何本か作ってますよ。や 
ばまりますから。 はりせっかく |t)0A3j を追っかけて 

—いままでのシステムをべ-•スに Xbox を買ってくださったお客さん 
ガード期し攻擊といった新システム に、 Team NINJA として1本しか出 

を足じ T いったという感じですか？ さないのは申し明ないですから。あ 

板垣 どちらかといえば引いていと) (box は作っていて楽しいマシン 
つたんです。 IbOA2j からさらに修ですから。作っていて最後まで楽し 
* セ縣のハート嘗 Tt 
抑ハ-ドに対1■る思い入 



ゲームを始めて数分くらいす5と、 



















広くなつただけ Li やない、 
上をミロ！そこにも道が i 

rJSRFJ rag*® ひとっが ' 高低 って看板だっ 



































ド トーキヨーはいま.、ち兵ら.岛 


は、豊蜜な货 & を背® に ノシ上 


|ORYGUIDE» 







\ クラフづ 

• u. 

獻 f のか!？ B I 一^ 


♦■♦ごットすればグラ町中で見つけることがでぎるグラ I 
■ フイテイソウル。これを取ると手I 















































シナリオ A :ミッション攻略飛龍隊緊急発進！ 

s 作と西洋が交じり合う - 

r ‘ . ヌ ' « 

==-: ぁ 一 ':. ws^msMsatmim 

f このミデン 3 观隊泊の 

ば： r m^mrn r ； ，===...，，為 


MISSIONS SCr D R^ 

ミッジ 3 ン構成：街中1こ点在す s 屋きに体; a 
よ D もさ3に点心*100点集めるのが，この 


出直を走つているのは®!車と自 i 

ナでなぐ数多<の一般車両も t*~7 a 










































































_ 救出の綱の前半部分、七曲宇はィゃ卜の稱 K に対応している 
_から天守聞地下に®入する直前ので、つぎに行くべき場^) f がわふら 
までを、 MAP で攻略。 MAP 内の数なくなった場合は臟を参考に。 

ご 使用 

枯れ井戸で n ばしご-を入手した 5, それを古■ゴ - I 

の tmim CEfi の州じ針パゞ 

tctXUy^K. 戦ぅことになる专。 項| | 

調_讎 人， 么 

:i 遍 yg 身仏を!^ ) 

地下寺院までは.とにかく敵に囲まれないよ ■■迄 念 

うに注 S して戦えはとくに P® なく ii めるはず。 

即身段では.即身仏を调べると..総廃の 3T が手に^ 

，2雪|獅_) 入手 

寺院内の封鬼痛では、棚の上の薷い玉を箱べ 

ることで"紫 Si •■か手に入る。また，その先の箱の 

中には、■弓■が入っているので.右、左，右の順^ ^ 

番で1回ゎ觸させて入手しょぅ。 

:3府 大手門から梅上輪の馬 at へ ) 

大手門は、奇怪な 育 色の物体によって封じ5 

:ァ:,バ:的を既してぃぐ^ 

の 人 c: 碑 耶卜 入 土，作1,.出: vm : じ: . 

地 TBA!! でォズリック拥した弓、その奥の 
胎間に向かおう。そこでギルデンスタンと 
の会話イベントのあと.レナル-ドと戰5こと 

になん雜近くにある"紅炎••は，レナル-ド 

硝 S なぐ CtvVF'Ci るのて，レナル..卜は 

_してもかまわないが，_?8を使え赚に 

勝てるので，倒して^ i®8 ぐといい。 のしかた 

【7和 UiT 墓地から空漏へ ~gfcT~l 

胎致の間で ittijr を手に入れたら、■炎職 r を 

を解く。ォズリックから出現する班は、その場 
乂守透 f ャラ-ンを致坊せ "03® しよぅ。 

天守閣入り口の郝棚よ、•翻 i 刀■で1纖■ゴ$ 

できない ので. かまわず西へ ® もう - 酉戌 )1 ま芦 
びん （狀川乂 入り . m; し,： を入 ） ■ w 1 ：, 

にしぼ^0㈣じ"は、いま hm していい。 BHH 考 | 

PBUmgM、 ら奥広和へ ：~~ 

_前 iciscm 獅も、■炎齡 r て侧を解 

くことがで s る . 天守 《に《 入したら•大広 n 

から広間に向かい.赤し诹体の封印を解い t 奥 
£161^そのまま; SiSS^ まで突趟もぅ。 

「ず， f 

>JC d 

L ^ 








































































縱使用 



























































































るようにするには、茈々ならぬ忍耐力とドライビン5 
ニックが必要た c 1回目の攻略となる本記事では、卜 
ビングテクニックの越礎と Kudos 獲得の]ツを解説。 














全 29 車種のスぺ， 





















i いちばん 0 最初か 



























































零▲環^ 



















ゲレンテ別高得点 
トリックポイント大紹介 

こ.こか占はゲレンデ別に 离得点 卜を紹介するぞ。 


0= j _ n # 手前0倒木 

コニヌ苏開けたあと右®ほうに倒木...でス3ア电«&ラ-倒木か5倒木のジ 
が2本®る。この倒木を利用 LtU= ルこ-ヤンプはバ&スを*平、もしくは右 
トリックか5レー側に傾かせながらジャンプすれぱいい 


森林内の倒木 

CQJ 皮な9ブ6难/〇でいる。その左 
側にある^内に倒木が並んでおり、 















































































〃で高ランク 

ンクを得る条件は、_ザコ 


八トル 


ノウハウ®*又ておこつ！ , 

.ずサーチ、 A ^ 


物を見たらとりあえ 




























*0 フ ^^ SHI 

ミ==てぃる。 









































































































ヴ涂 85； の職•イベントの発生条 f) ドと、その麵冬鱗參! 

"本能寺の変-や"桶拥8)の戦い"など> 歴史に名两 L 哦々のイベント。ここでは，それ5歴史イベントの 
を公明していく n 条件®厳しいものが多いので、よく職して条件を整えていこう。 




is if* 3 * II IHIi 

M^l*9|ro*a 1 雜 l®! ぼ誌 f 纖す温が爲品黑，為ぽ^^ 1 か認盈今 ,11 **、武田*信， **®» が 

EEL — 謹頌;强遲邊 

















































































































ショット、式神、ボンバー、 
三位一体のバランスが絶妙！ 
アーケードで人気のシューテイングが、 
Xbox でとことんやりこめる！ 





























































VPVgW このゲ-ムは鉢 w に、それぞれの動 また、辭な攻擊を決めたり白ボタいしている。也搬を当てると自⑽ 

作をボタンひとっで行えるようになってンで見得を切ったりすると、酬7の側のゲ-ジが娜に増え、いっでも大 
^ ■ A 1 ; II - - ， 

攻擊、 b ポタンでジャンプ。 x ボタンは.、ときに黑ボタンを押すことで必雛が封^あればどんど洗狙っていこう。 
議 I、 y ボタンは雛の雌をそれぞれ使无.るよ,.に在'る。 ifm.ffiT-* r ■ 

行う。柱いずれかのトリガを押すと進 この人気ゲ-ジは敵側のゲ-ジと共 |I * * 

行加]に向かって走ること河能だ。 用で、纖中はっねに押し合いへし合 + 

〇 前転 j 炉 見得 切り ) 観 必殺技上 

| て 春」，他偶 : 

せぬ烈な多”縯舞”を織の成人の设者陣 dgi 


12人。このなかには黒子、灰子、白今回は、この9人の基本的な使いか it V (^1 
子の 3 人も含まれているのだが、彼 s たと綱 s など®！(糊こついて、ワン5 1 

はほかの 9 人と; a い、基祐が少ないポイント觸をしていこう，大見得を 
' 切って W * に M え！ 


5•式に必段技もない、いわば練習 J 

キ冬轉参暮ょって麵£0 ■ 

紹介ではあえて割愛させても I 
らつた。メインの9人はそれ I 


乾肩巧 


卩 如. 


—jHuai 

-jiroratjii.l'aJ な印象とは棘に、 总 外と-结 
の威力が大きいのも助た％方 

'向 パッ ド下+ A の下段 攻撃 净 
定九郎©特徴は、まずな向 パ® Ifth + A の上段 攻擊を雄 
言 つても動きがす速いこと。 前 m'koo . 敵が 動きを止めた 

進、後退を含め、 棚 力は.ピカ sa げ に 行くな ど： パターンを 

ィ，チ把。 _濟の自体.はそ c 読ませない動きを しよう。 


! > i ^ " 


とこ-ろ.®:， 'I い ms 才 一y ts' ン _に衡ナ snr しま H J 

クスなキヤラクター。技や動き ヤ.ン:など icfes とレレ》 

にご-か少なく に货っ.こ» - 


m 


士 へ 1 - 


. クセがなく is いやすい部! 


U — チち全体か6見れば平均的 使いたい。 


. 5 '' .； 

彎^ 

會 ちょっとした w こ見栄^る。こ 


mm 


基霜を身 is 

@擊揺作奚窆赏 























































































































































































独特なゲームシステムを再チェック! 


どが可能なのだ。また、地上や空中を自在に飛び回る"ブー 
ス h アクシ 3>" は、 これまでにない爽快なアクション性を 
実現0しかも、ただ爽快なだけではなく、ブーストを M で 
決めていくことでのパワーアップ要索も用意されているの 
" •ストコンボ■の稱 K で！ 














■職い の舞台ゲーム序盤の 


























の _ から計算するとずいぶん長く いし-ガンコントローラー"も使わ* 状のスタイノ WC なりました。 3D 空間 

やっている感覚もありますね。最初 いので、最初のコンセプトとは随分 を自由に飛びまわれるシューティン 

は右手にガンコントローラー、左手違ったものになってますが。 グにしたい、ということ CS： ってネ 

a も決まって テイックをふたつ使う播作になった 


は右手にガンコントローラー、左手 5 
に通常のコントローラーを持って# 

作するというかなり m なものでだ: 


:ので、こ一性の強いも0 

イ綱 


これをマスターすればか 


こともあつてネ ホント開発しやすいですよ。3時?に 
ワーク対応だつ パランスが取れてます。ボトルネッ 
ですよ。だから クになるようなもの«ないので、ス 
ペックどおりの性能がホントにちゃ 
; んと!®できるんですか6〇 


J w " * 'll a ■ 1 ""yp ” ■ ■|U • B .P I iTTf :-' 

すごくかゥこよくなるゲ-ムなんで 


タイトルで進行 - 
ました。最終的； 


をキッカゲに、毛う一度ゲーム 
テムなどいろいろ見直しまして 


ここで模範プレイを見せてく 













切ったとは首えないのですが、使い 飛び回るタイプのアクシヨ. 

きれるとどんなふうになってしまう って、いままでになかった. 

のか、ちょっと想像できませんね。です。さ6にこれがもし対 i 
これだけ広いマップであれだけのポたら……と、考えただけで ■ 
リゴンを表示して……っていうの «しろそうですよね？もしかした 

は、 Xbox だからこそ実現できたこ らぜんぜんゲームにならないか«し 

と。他機種へ移植できるかと聞かれ れないんですが。 



















人を目指す彳2人の少 H だち 







































































































♦ 2001 ^2002NBA^X> 


-2002 NBA シーズン • sports . 

mm! mm SSmm — 1 

華麗なパスヮ-クゃ迫力 s るダンク、そしてスピ-ディ 

な展開などでフアンを魅了し続ける、世界最強最高のパ 

スケツトリーグ NBA を完全再現！ 作._齙轉 

~ nmmfymm 
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最新のアーケード情報を紹 
介するこのコーナー。今回取 
り上げるのはこの春に登場 
予定の対戦格圃 rGUILTY 
GEAR XXJ だ0 





















































































n 









aw<wa(»iaia©R) 

I 


1: 





d° 

Ml 






ディノクライシス 3(E«) 

THE HOUSE OF THE DEAD 3 




Iin I SB 圏固圍區 

国圏围園 


圍 0 圍圏 HSHE 








































本格始動となる次号のフア 5 通 Xbox は、 
4し M こ 発売となった Xbox の 
B 内を始め海外を含めた動向、 

ソフトの最新情篇などをお届けします！ 


新着情雜はもちろん、 
いよいよ4月発売の 
『HALO』 などの 

タイトル情報も充実 


.'ガンヴァルキ y _」 をはじめとし /S 

別冊付鼸: Xbox 攻略プック(但嫌）がつ j 

D 日(±>充亮 


3月 30E 
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嫌)がっ f て % 
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ファミ通 Xbox 公式サイトも見てね！ 


明!一が贈る，フアミ通 XboxiSCIH •卜;) 
»— アップしていくので、 （ OT よろしくで_ 
:ど、ファミ axbox へのお便りも大勝 


http://www.enterbrain.co.jp/xbox/ 



































は 



1111111111111111111111 








